
1. ПОДГОТОВКА / ЦЕЛЬ ИГРЫ 
 С каждой стороны стола расставляются по 6 или 10 стаканов в форме треугольника, 
заполненных напитком. Задача игроков попасть шариком в стакан соперника на 
противоположной стороне стола. Победа: Выигрывает команда «поразившая» 
большинство или все стаканы соперника первой за отведенное время. 
Продолжительность игры: Двое на двое — 7 минут, один на один — 5 минут. (может 
быть изменено по усмотрению проводящего, в оригинале 15 и 10) За столом закреплен 
судья, контролирующий ход игры и решающий все спорные моменты — СУДЬЯ 
ВСЕГДА ПРАВ! Очередность первого броска определяет «монетка» или «камень — 
ножницы — бумага». 
 
2. ПОЛОЖЕНИЕ И БРОСКИ  
Бросок шарика производится от своего края стола. Разрешается любая стойка, при 
которой ноги не пересекают линию края стола. При совершении броска опираться 
руками на стол строго запрещается. Кидать шарик можно как напрямую в стаканы, так 
и с отскоком от поверхности стола.  
 
3. ХОД В ИГРЕ (АТАКА) 
 Каждый игрок имеет право на один бросок за ход. В случае попадания в игровой 
стакан, соперник убирает его с поля и выпивает содержимое стакана. 
Регламентируемые штрафные судьёй или организаторами: При броске игрок 
промахнувшийся мимо стаканов и мимо стола, убирает свой игровой стакан и 
выпивает содержимое в качестве «штрафа» При броске игрок промахнувшийся мимо 
стаканов и мимо стола, выпивает «штрафной стакан» (не с игрового поля)  
 
4. ЗАЩИТА 
Игрок может отвлекать соперника во время броска, это осуществляется только за 
пределами края стола. Если шарик при попадании крутится внутри стакана и ещё не 
коснулся жидкости (и это видно соперникам и судье!), игрок может попробовать выдуть 
его из стакана (ДАННЫЙ СПОСОБ РАЗРЕШЕН ТОЛЬКО ДЕВУШКАМ), при этом 
засчитывается не более 3-х успешных выдуваний за раунд. Если при выдувании шарик 
попадает в другой стакан, этот стакан считается «выбитым». При броске с двойным 
отскоком от стола, защищающийся может поймать или отбить шарик в сторону. 
 
 5. НАРУШЕНИЯ 
Команда получает предупреждение: При препятствии попаданию прямого броска или с 
одним отскоком. При этом соперник бросает заново (при повторном нарушении 
команда убивает с поля 1 игровой стакан и выпивает его содержимое в качестве 
«штрафа») При неоднократном нарушении и замечаний со стороны судьи, команда 
убирает 1 стакан и выпивает его содержимое в качестве «штрафа» За не игровое 
поведение и споры с судьёй. Два предупреждения — ДОСРОЧНОЕ ПОРАЖЕНИЕ в 
игре!  
 
6. ПЕРЕСТАНОВКА И ПОСЛЕДНИЙ ШАНС 
Когда у команды остаётся 6, 3 или 1 стакан, она обязана совершить перестановку 
стаканов в форму треугольника. В случае поражения проигравшая команда может 
отыграться, использовав правило последнего шанса, выбив подряд все оставшиеся 
стаканы соперника, ни разу не промахнувшись. В случае успеха команды играют 



дополнительный раунд с тремя стаканами с каждой стороны. Начинает команда, 
завершившая первой предыдущий раунд. 
 
7. НИЧЬЯ 
Если по окончании времени с обеих сторон осталось одинаковое количество «не 
выбитых» стаканов, объявляется «серия пенальти». Соперники по очереди выполняют 
броски до тех пор, пока одна из сторон не «выбьет» на один стакан больше, при 
одинаковом количестве выполненных бросков. Правило последнего шанса при этом не 
действует, как и штраф за промах мимо стаканов и мимо стола. Желаем Вам победы! 
 


